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PoGryZione — czyli Pizza-Gry-Zabawy

Liczba uczestnikéw: min. 20 os. — max. — 50

Uczestnicy: klasy | — VI szkoty podstawowej

Czas trwania: 2,5-3 godz.

Miejsce: hala dawnej Fabryki Wag Hessa — Lublin, Lubartowska 77

Data: caty rok

Godzina: miedzy 8:00 a 15:30 (najpdzniej mozna rozpoczac zajecia o 12:30)

Cena warsztatow: 20 os. — 45 zt/os
30 os. — 40 zt/os
40 os. — 35 zt/os
(zaleznie od programu i liczby uczestnikow)

Ptatnos¢ za warsztaty z géry, najpdzniej na 2 dni robocze przed terminem warsztatu.
Mozliwos¢ optaty gotdwka lub przelewem.

Cele - uczestnik potrafi:

radzi¢ sobie z porazka

komunikowac sie w zespole oraz okazywac szacunek innym graczom
e wspotpracowad w grupie
e opracowywacd swojg strategie, planowac nastepny ruch oraz przewidywac jego konsekwencje

Kazdy uczestnik bierze udziat w nastepujgcych aktywnosciach:

1. Mniam!

Warsztat robienia wtoskiej pizzy w piecu opalanym drewnem. Ciasto,
maka, dodatki, piec. Proste? Sprawdzimy, czy na pewno jest to tak
tatwe, jak sie wydaje. Kazdy bedzie miat szanse zrobi¢ i sprobowac
swojego wyrobu. Oprdcz pieczenia pizzy bedzie mozna sie dowiedzie¢
wielu ciekawostek na jej temat. lle czasu pizza bedzie w piecu?
Dlaczego mamy tylko minute, by potozy¢ na niej sktadniki? Najpierw ser
czy szynka? | dlaczego to jest pizza wtoska?!

Warsztat teoretyczny i praktyczny. Podczas zajec¢ uczestnicy poznajg
nieco historie pizzy i ustyszg kilka ciekawostek o tym daniu. Podczas
wspdlnego tworzenia wtasnego placka uczestnik uczy sie w jaki sposéb
bezpiecznie i z usmiechem na ustach przygotowac pyszng pizze.
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2. Rozwijamy relacje

Przez zabawe do nauki, przez nauke do zabawy.
Dzieci uczestnicza w warsztatach integracyjno-
edukacyjnych z zastosowaniem gier planszowych.
Wybieramy gry, ktére sg proste do wyttumaczenia
oraz rozwijajg konkretne umiejetnosci. Wspédlnie %
spedzamy czas, w ktérym uczymy sie, jednoczesnie
dobrze sie bawigc. S -

3. Zabawy

Proste gry, ktdre angazujg catg klase, nie tylko
integrujac, ale réwniez pokazujagc mechanizmy
dziatajgce w grupie. Uczg skupienia, koncentracji,
wspotpracy. Poprzez proste zadania dzieci
dostrzegajg jak wazny jest kazdy w zespole. Same
zdajg sobie sprawe z tego, ze warto
wspotpracowaé, bo pewne rzeczy lepiej nam
wychodzg, gdy robimy je wspdlnie.

Istnieje mozliwos¢ zakupu pamiagtek i gier planszowych w sklepie ,Wartosciowe gry” oraz zdrowych
przekasek w ekosklepie.

Wchodzi w gre modyfikacja oferty oraz jej dostosowanie do mozliwosci finansowych grupy.
Kontakt:

Joanna Mazurek, tel. 603 807 808, e-mail: marketing@Ilub77.pl

Facebook Lubartowska 77 - https://www.facebook.com/Lubartowska77/?ref=bookmarks
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